Chyba nikt rozsadny nie podejmie sie dzisiaj definiowania czym jest sztuka wideo.
Prawdopodobnie ten trudny i fascynujacy stan Swiadomosci zawdzieczamy wspétczesnym wysokiej
jakosci produktom artystycznym i petnej dojrzatosci tego konkretnego medium kreacji.

WSsrdd prac, ktére zajmowaty cztonkow jury Przegladu Sztuki Wideo The 01, znalazty sie zarowno
krétkie formy o epickiej narracji, utwory silnie animowane, artefakty, ktére mogtyby zaistnie¢ jako
instalacje multimedialne, dokumentacje zdarzen performatywnych, czy wreszcie paradokumenty
poruszajace zagadnienia polityczne, spoteczne i egzystencjalne. W moim odczuciu te ostatnie
spos$rod ogromu nadestanych prac wypadty najlepiej, prezentujac sie jako kompletne idee
artystyczne, w ktérych medium idealnie zostato dopasowane do komunikatu. Szczeg6lna uwage
zwrocitem na ,, Tree Modern Haiku” chilijskiego artysty, Cristiana Tapies oraz ,,D-01" Philippos
Kappa z Grecji.

Ogladajac kilkadziesigt wspotczesnych filmow, w wiekszosci przygotowanych przez mtodych
artystow, nalezy podkresli¢ niezwykte umiejetnosci techniczne, ktére w uzyciu technologi montazu
I animacji sg coraz powszechniejsze i gwarantujg rozrywke intelektualng na wysokim poziomie
formalnym. Egzemplifikacjg tej tezy sg zazwyczaj filmy najprostsze pod wzgledem uzytej fabuty, w
ktorych twdrca moze zademonstrowaé swojg maestrie w niuansach, jakby na marginesie, bardziej
wyrafinowanie i inteligentnie. W tej kategorii najlepszym filmem, ktory zobaczytem byt Double
Blind francuskich artystek Gilivanki Kedzior i Barbary Friedman.

Przeglad Sztuki Wideo zogniskowat uwage wielu tworcow, krytykow i zainteresowang publiczno$¢.
Problemy poruszone w filmach zaprezentowanych jury pokazuja, ze podobna formuta konkursu ma
przed sobg dobrg przysztosc.
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